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ВЪВЕДЕНИЕ 


Добре дошли 


Добре дошли в света на LEGO? MINDSTORMS” 


B този комплект за роботика LEGO” MINDSTORMS” EV3 се 
съдържат всички елементи, които са ви необходими, за да 
създавате и управлявате хиляди роботи LEGO. 


Ако никога преди не сте конструирали робот LEGO MINDSTORMS, 
препоръчваме ви да започнете, като построите един от петте 
страхотни робота, показани на опаковката на EV3. В Robot 
Missions (Мисии за роботи) в софтуера за програмиране EV3 
можете да намерите инструкции за конструиране и примери за 
това как се програмират роботите. Тези роботи са създадени 
от дизайнерите на LEGO MINDSTORMS, за да демонстрират 
някои от начините, по които можете да строите и програмирате 
със системата за роботика LEGO MINDSTORMS EV3. Преди да 
се усетите, ще можете да превръщате своите LEGO творения 
в живи роботи от всякакъв тип и различно поведение! 


С помощта на LEGO MINDSTORMS ЕМЗ, конструирането и 
програмирането на ваш собствен робот е лесно. Представете 
си робот иго създайте. Използвайте двигателите и сензорите, 
за да добавите поведение и движение. Софтуерът ще ви помага 
да вдъхнете живот на робота. 


Create (Създаване): Постройте робота си от елементи LEGO, 
двигатели и интелигентни сензори, предоставени с комплекта. 


Command (Управление): Програмирайте робота с интуитивния 
интерфейс за програмиране с икони. Плъзгайте и пускайте 
действията, които искате, в прозореца за програмиране и ги 
регулирайте, за да отговарят на поведението на робота ви. 


Со (Старт)! След като сте конструирали и програмирали 
робота си, е време за игра! 


Посетете LEGO.com/mindstorms, за да видите какво ново има 
и какво правят другите c комплектите си LEGO MINDSTORMS. 
Когато вие и останалите фенове на LEGO MINDSTORMS 
споделят своите творения и опит, всички ние печелим. 


Ще се видим там! 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


Общ преглед 


Large Motor (Голям двигател) EV3 Brick (Блок EV3) Touch Sensor (Сензор за допир) 

+ Позволява ви да програмирате + Изпълнява функцията на + Разпознава три състояния: 
прецизни и мощни действия контролен и енергиен докоснат, бутнат и освободен. 
на роботите. център за вашия робот. 


+ Разпознава седем различни 
цвята и измерва интензитета 
на светлината. 


| Color Sensor (Сензор за цветове) 


+ Управлява вашия робот от 


аа, 
Remote Infrared Beacon 
(Дистанционен инфрачервен 
излъчвател) 


разстояние. 
Medium Motor (Среден двигател) 
+ Разрешава прецизност, 
като поради по-малката : 
си мощност позволява «> - 
A 
компактен размер и 
P P p 4 " Infrared Sensor (Инфрачервен 
по-бърза реакция. я 
P0 2 сензор) 
«^ / + Открива обекти и Moxe да 
си | | я следи и намира Remote 
та Infrared Beacon (Дистанционен 


инфрачервен излъчвател). 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕУЗ ВгїсК (Блок ЕУЗ) 


Общ преглед 


Display (Екранът) ви показва какво се случва в EV3 Brick 
(Блок EV3) и позволява да използвате интерфейса на блока. 
Позволява също да добавяте текст и цифрови или графични 
отговори в програмите или експериментите си. Например, 
може би искате да програмирате екрана да показва весело 
(или тъжно) лице като сравнителен отговор или да се покаже 
число, което е резултат от математическо изчисление (научете 
повече за това как да използвате Display Block (Блок с екран) 
в EV3 Software Help (Помощ за софтуера за EV3)). 


Икони за състояние на 
безжичната връзка 


(от ляво): 


+ 


Bluetooth активиран, но без 


Brick Buttons (Бутоните на блока) ви позволяват да навигирате 
в интерфейса на EV3 Brick (Блок EV3). Могат също да ce 
използват като програмируеми активатори. Например можете 
да програмирате робота да вдига ръцете си при натискане на 
бутона Нагоре или да ги сваля, при натискане на бутона Надолу 
(за повече информация, Bx. Using the Brick Buttons (Използване 
на бутоните на блока) в EV3 Software Help (Помощ за софтуера 
за ЕМЗ)). 


Име на блока 


П5Е 
Установена USB връзка към 
друго устройство 


връзка или видимост за други 
uetooth устройства 


В 
Bluetooth активиран, с видимост 
за други Bluetooth устройства 


Bluetooth активиран, вашият 
EV3 Brick (Блок EV3) е свързан 
с друго Bluetooth устройство 


+ 
Bluetooth активиран, с видимост, 
вашият EV3 Brick (Блок EV3) 

e свързан c друго Bluetooth 
устройство 


У/-ЕГактивиран, но He е свързан 
с мрежа 


-+ 
=. + 


У/-ЕГактивиран, свързан с мрежа 


® Headbanser 
Ф Line-Follow-26 
&Line-Follow 22 
Ф RoboDoS. 6 


ИП 


Ниво на батерията 


Бутони на блока 


1. ВасК (Назад) 

Този бутон се използва за 
обръщане на действия, за 
прекратяване на програма и за 
изключване на ЕУЗ Впск (Блок 
EV3). 


2. Center (Център) 

Натискането Ha централния бутон 
дава отговор "ОК" на различни 
въпроси — за изключване, за 
избор на желани настройки 

или за избор на блокове в Впск 
Ргодгат Арр (Приложение 

за програмиране на блока). 
Трябва да натиснете този бутон 
например, за да поставите 
отметка в квадратче. 


3. Left (Наляво), Right (Надясно), 
Up (Harope), Down (Надолу) 
Тези четири бутона ce използват 
за навигация в съдържанието 
Ha EV3 Brick (Блок EV3). 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


+ Операционна система - LINUX 
+ 300 MHz АВМ9 контролер 
+ Флаш памет - 16 МВ 
+ ВАМ - 64 МВ 
+ Разделителна способност на екрана на 
блока - 178х128/черно-бяло 
+ USB 2.0 комуникация с хост PC — до 480 мбит/сек. 
+ USB 1.1 комуникация с хост — до 12 мбит/сек 
+ Micro SD карта - поддържа SDHC, версия 2.0, 
макс. 32 СВ 
+ Портове за двигатели и сензори 
+ Конектори - RJI2 
+ Поддържа Auto ID 
+ Захранване - 6 батерии АА 


ЕУЗ Brick (Блок EV3) 


Brick Status Light (Светлина за състояние на блока), която 
обгражда Brick Buttons (Бутони на блока) ви известява за 
настоящото състояние на Е\З Впск (Блок ЕУЗ). Тя може да бъде 
зелена, оранжева или червена, като може да пулсира. Кодовете 
на Brick Status Light (Светлина за състояние на блока) са следните: 


+ Червена - стартиране, актуализиране, изключване 
+ Червена пулсираща - заето 

+ Оранжева = внимание, готовност 

+ Оранжева пулсираща = внимание, изпълнение 

+ Зелена - готово 

+ Зелена пулсираща = изпълняване на програма 


Можете също да програмирате Brick Status Light (Светлина за 
състояние на блока) да светва в различни цветове и да пулсира при 
изпълнението на различни условия (научете повече за използването 
Ha Brick Status Light Block (Сектор за светлина за състояние на 
блока) в EV3 Software Help (Помощ за софтуера за EV3)). 


Brick Status Light Brick Status Light Brick Status Light 
(Светлина за състояние на (Светлина за състояние на (Светлина за състояние на 
блока) — червена блока) - оранжева блока) - зелена 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕУЗ ВгїсК (Блок ЕУЗ) 


Порт за компютър 


Mini-USB портът за компютър, 
който се намира до порт О, се 
използва за свързване на EV3 

Brick (Блок EV3) с компютър. 


Входни портове 


Входните портове 1, 2, Зи 4 
се използват за свързване 
на сензори към ЕУЗ Впск 
(Блок EV3). 


titt 


Изходни портове 


Изходнита портове А,В,С 

и Р се използват за свързване 
на двигатели към ЕУЗ Впск 
(Блок EV3). 


Високоговорител | 


Всички звуци от EV3 Brick (Блок 
EV3) се възпроизвеждат от този 


високоговорител - включително УЗВ порт за хост 


специалните ефекти, използвани 
при програмирането на 
роботите. В случаите, когато 
качеството на звука е от 
значение, когато проектирате 
робота, се постарайте да не 
закривате високоговорителя. 
Разгледайте звуковите файлове, 
които могат да бъдат 
програмирани c EV3 Software 
(Софтуера за EV3) (научете 
повече за използването на 
Зоипа Воск (Сектор за звук) в 
EV3 Software Help (Помощ за 
софтуера за EV3). 


USB портът може да ce 
използва за добавяне на USB 
Wi-Fi ключ за свързване към 
безжична мрежа или за верижно 
свързване на до четири EV3 
Bricks (Блока EV3). 


Порт за SD карта 


Портът за $0 карта увеличава 
наличното място на вашия ЕУЗ 
Brick (Блок EV3) с помощта на SD 
карта (максимум 32 СВ - нее 
включена в комплекта). 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕУЗ ВгїсК (Блок ЕУЗ) 


Поставяне на батерии в ЕУЗ Brick 
(Блок ЕУЗ) 


EV3 Brick (Блок EV3) се нуждае от шест батерии AA/LR6. 
Препоръчват се алкални или акумулаторни литиево-йонни 
батерии АА. 


За да поставите батериите АА, свалете капака на батериите, 
който се намира в задната част на ЕУЗ Впск (Блок ЕМЗ), като 
натиснете двете пластмасови пластини отстрани. След като 
поставите шестте батерии АА, сложете капака отново. 


Важна информация за батериите: 
+ Никога не използвайте различни видове батерии заедно 
(вкл. стари и нови едновременно). 


+ Вадете батериите or EV3 Brick (Блок EV3), когато не го 
използвате. 


+ Не използвайте повредени батерии. 


+ Използвайте правилното зарядно устройство под надзора 
на възрастен. 


+ Никога не опитвайте да зареждате батерии, които не са 
акумулаторни. 


Забележка: Ако батериите ви са изтощени, Brick Status Light 
(Светлина за състояние на блока) може да свети в червено, 
след като cre натиснали Start button (Стартов бутон), докато 
на екрана се изписва "Starting" (Стартиране). 


Начини за пестене на енергия 


+ Изваждайте батериите, когато не се ползват. 
Дръжте всеки комплект батерии в собствен контейнер, за 
да могат да се използват заедно. 


+ Намалявайте силата на звука. 

+ Коригирайте настройката Sleep (Заспиване). 

+ Изключвайте Bluetooth и Wi-Fi, когато не се използват. 
+ Избягвайте ненужно натоварване на двигателите. 


Индикатор за изтощаване на 
батериите 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕУЗ ВгїсК (Блок ЕУЗ) 


Включване на ЕУЗ Brick (Блок EV3) 


За да включите EV3 Brick (Блок EV3), натиснете бутона Center 
(Център). След натискането, Brick Status Light (Светлина за 
състояние на блока) ще светне в червено и ще се покаже 
Starting screen (Начален екран). 


Когато светлината стане зелена, вашият ЕУЗ Brick (Блок EV3) 
е готов. 


За да изключите EV3 Brick (Блок EV3), натиснете бутона Back 
(Назад), докато видите Shut Down screen (Екран за изключване). 


Знакът за отказ "X" е предварително избран. Използвайте 
бутона Right (Надясно), за да изберете отметката за приемане, 
и натиснете бутона Center (Център) за приемане. Вашият 
ЕУЗ Brick (Блок EV3) е изключен. Ако натиснете ОК, докато e 
избрано "X", ще се върнете към екрана Run Recent (Изпълняване 
на последни). 


mindeTrzrms 


Starting. . 


р’ Ч 


Starting screen 
(Начален екран) 


Shut Down screen 
(EkpaH за изключване) 
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ТЕХНОЛОГИЯ ЕУЗ UE 


EV3 Motors (Двигатели EV3) 


Large Motor (Голям двигател) 


Large Motor (Голям двигател) e мощен "интелигентен" двигател. 
Той има BrpaaeH Rotation Sensor (CeHsop за завъртане) c 
разделителна способност or 1 градус за прецизно управление. 
Large Motor (Голям двигател) е оптимизиран, за да бъде Large Motor 

двигателната основа на вашите роботи. (Голям двигател) 


С помощта на секторите за програмиране Move Steering 
(Движение с управление) или Моме Тапк (Движение танк) ЕУЗ 
Software (Софтуер за EV3), Large Motors (Големите двигатели) 
координират действието едновременно. 


Medium Motor (Среден двигател) 


Medium Motor (Среден двигател) също има вграден Rotation 
Sensor (Сензор за завъртане) (с разделителна способност от 1 
градус), но e по-малъки по-лек от Large Motor (Голям двигател). 
Това означава също, че е способен да реагира по-бързо от 
Large Motor (Голям двигател). 


Medium Motor (Среден двигател) може да бъде програмиран Medium Motor 
Aa се включва M изключва, Aa контролира мощността CM или (Среден двигател) 
да се движи определено време или да извършва определен 
брой завъртания. 


Сравнение на двата двигателя: 


+ Large Motor (Голям двигател) се движи с около 160-170 об/мин, 
с въртящ момент при работа от 20 Мст и въртящ момент при 
спиране от 40 Мст (по-бавен, но по-силен). 


+ Medium Motor (Среден двигател) с движи с около 240-250 
об/мин, с въртящ момент при работа от 8 Мст и въртящ 
момент при спиране от 12 Мст (по-бърз, но с по-малка 
мощност). 


+ И двата двигателя се поддържат or Auto ID. 


За повече информация относно използването на Rotation Sensor 
(Сензор за завъртане) във вашата програма, вж. Using the Motor 
Rotation Sensor (Използване на сензора за завъртане) в ЕУЗ 
Software Help (Помощ за софтуера за Е\З). 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕУЗ Зепзог$ (Сензори ЕУЗ) 


Color Sensor (Сензор за цветове) 


Color Sensor (Сензор за цветове) е цифров сензор, който 
може да разпознава цвета или интензитета на светлината, 
която влиза през малкия отвор на лицевата част на сензора. 
Сензорът може да се използва в три различни режима: Color 
Моде (Цветен режим), Reflected Light Intensity Mode (Режим на 
интензитет на отразената светлина) и Ambient Light Intensity 
Моде (Режим на интензитет на околната светлина). 


B Color Mode (Цветен режим), Color Sensor (Сензор за цветове) 
може да разпознае седем цвята - черно, синьо, зелено, жълто, 
червено, бяло и кафяво - както и "Без цвят". Тази способност 
да различава цветове означава, че роботът ви може да бъде 
програмиран да подрежда цветни топчета или блокчета, 
да произнася имената на цветовете, когато ги види, или да 
прекъсне действието си, когато види червен цвят. 


B Reflected Light Intensity Mode (Режим на интензитет на 
отразената светлина), Color Sensor (Сензор за цветове) измерва 
интензитета на светлината, отразена от червен източник на 
светлина. Сензорът използва скала от 0 (много тъмно) до 
100 (много светло). Това означава, че вашият робот може да 
бъде програмиран да се движи върху бяла повърхност, докато 
достигне до черна линия, или да разпознае идентификационна 
карта, кодирана с цвят. 


B Ambient Light Intensity Mode (Режим на интензитет на 
околната светлина), Color Sensor (Сензор за uBeroBe) измерва 
силата на светлината, влизаща през orBopa от околната среда, 
като например слънчева светлина или лъч от фенер. Сензорът 
използва скала от О (много тъмно) до 100 (много светло). Това 
означава, че вашият робот може да бъде програмиран да 
включи аларма, когато слънцето изгрее сутрин или да спре 
дадено действие, когато светлината бъде загасена. 


Честотата Ha дискретизация Ha Color Sensor (Сензор за 
цветове) e 1 kHz. 


За най-висока точност, когато е включен Color Mode (Цветен 
режим) или Reflected Light Intensity Mode (Режим на интензитет 
на отразената светлина), сензорът трябва да се намира 
под прав ъгъл, близо до - но без да докосва - изучаваната 
повърхност. 


За повече информация, Bx. Using Ше Color Sensor (Използване на 
сензора за цветове) в EV3 Software Help (Помощ за софтуера за EV3). 


Color Sensor 
(Сензор за цветове) 


Color Mode 
(Цветен режим) 


Reflected Light Intensity Mode 
(Режим Ha интензитет на 
отразената светлина) 


Ambient Light Intensity Mode 
(Режим Ha интензитет на 
околната светлина) 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


EV3 Sensors (Сензори ЕУЗ) 


Touch Sensor (Сензор за допир) 


Touch Sensor (Сензор за допир) е аналогов сензор, който 
може да разпознае кога червеният бутон на сензора e pressed 
(натиснат) и кога e released (освободен). Това означава, че 
Touch Sensor (Сензор за допир) може да бъде програмиран за 
действие при три условия - натиснат, освободен или bumped 
(бутнат) - (натиснат и освободен). 


Чрез информация, подадена от Touch Sensor (Сензор за допир), 
роботът може да бъде програмиран да възприема света, както 
би го направил сляп човек, да протяга ръка и да реагира, 
когато докосне нещо (натиснат). 


Можете да построите робот c Touch Sensor (Сензор за допир) 
натиснат върху повърхността под него. След това можете да 
програмирате робота да реагира (Stop! (Cron!)), когато има 
опасност да падне от ръба на масата (когато сензорът се 
освободи). 


Робот, който се бие, може да бъде програмиран да бута напред 
срещу противника си, докато противникът избяга. Тази двойка от 
действия - натиснат и след това освободен - означава да е бутнат. 


За повече информация, Bx. Using the Touch Sensor (Използване на 
сензора за допир) в EV3 Software Help (Помощ за софтуера за EV3). 


Touch Sensor 


(Сензор за допир) 


Ргеззед 
(натиснат) 


<D- 


Ortie 


Released 
(Освободен) 


<- 


ӨРР1@ 


Витреа 
(Бутнат) 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


EV3 Sensors (Сензори ЕУЗ) 


Infrared Sensor and ди 


Remote Infrared Beacon 
(Инфрачервен сензор и Дистанционен 
инфрачервен излъчвател) 


Infrared Sensor (Инфрачервен сензор) е цифров сензор, който 
може да разпознава инфрачервена светлина, отразена от : 
твърди обекти. Може също да разпознава инфрачервени | 
светлинни сигнали, изпращани or Remote Infrared Beacon | 


(Инфрачервен сензор) 


70 см / 27 инча 


(Дистанционен инфрачервен излъчвател). 


Infrared Sensor (Инфрачервен сензор) може да бъде използван ща: 
в три различни режима: Proximity Mode (Режим на близост), pm m 
Beacon Mode (Режим Ha излъчване) и Remote Mode (Режим на а г 
дистанционно управление). | Ш 

Е 
Proximity Mode (Режим на близост) Proximity Mode 
B Proximity Mode (Режим на близост), Infrared Sensor (Инфрачервен (Режим на близост) 


сензор) използва светлинните вълни, отразени от даден обект, 

за да прецени разстоянието между сензора и обекта. Той отчита 200 см /79 инча 
разстоянието, като използва стойности от 0 (много близо) до | 

100 (много далеч), а не като конкретно число сантиметри или | 
инчове. Сензорът може да разпознава обекти на разстояние | 

до 70 см, в зависимост от размера и формата на обекта. | 


За повече информация, Bx. Using the Infrared Sensor Proximity a 


Mode (Използване Ha режима за близост на инфрачервения == F 


сензор) в EV3 Software Help (Помощ за софтуера за EV3). 
I 


Beacon Mode (Режим Ha излъчване) 
Beacon Mode 


Изберете един or четирите канала Ha Remote Infrared Beacon 
(Режим Ha излъчване) 


(Дистанционен инфрачервен излъчвател) с помощта на червеното 
устройство 3a избор на канал. Infrared Sensor (Инфрачервен 
сензор) ще разпознае инфрачервения сигнал, който отговаря 
на канала, определен във вашата програма, на разстояние до 
приблизително 200 см в посоката, в която е насочен. 


След разпознаване, сензорът може да прецени общата 
посока (направление) и разстояние (близост) спрямо Беасоп 
(излъчвателя). С тази информация можете да програмирате 
робота да играе на криеница, като използвате Remote Infrared 
Веасоп (Дистанционен инфрачервен излъчвател) за цел на 
търсенето. Направлението има стойност от -25 до 25, като 0 
означава, че излъчвателят се намира право пред Infrared Sensor 
(Инфрачервен сензор). Близостта има стойност от 0 до 100. 


За повече информация, вж. Using the Infrared Sensor Beacon 
Mode (Използване Ha режима Ha излъчване на инфрачервения 
сензор) в EV3 Software Help (Помощ за софтуера за EV3). 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕУЗ Зепзог$ (Сензори ЕУЗ) 


Remote Infrared Beacon (Дистанционен инфрачервен излъчвател) 
е отделно устройство, което може да бъде използвано от ръка или 
вградено в друг модел на LEGO*. Използва две алкални батерии 
ААА. За да включите Remote Infrared Beacon (Дистанционен 
инфрачервен излъчвател), натиснете големия бутон Веасоп 
Моде (Режим на излъчване) върху устройството. Ще се включи 
зелен LED индикатор, показващ че устройството е активно и 
излъчва непрекъснато. Повторно натискане на бутона Веасоп 
Моде (Режим на излъчване) ще го изключи (след един час 
бездействие, излъчвателят автоматично ще се изключи). 


Remote Mode (Режим на дистанционно управление) 


Можете да използвате Remote Infrared Beacon (Дистанционен 
инфрачервен излъчвател) и като дистанционно управление за 
робота си. Когато е включен Remote Моде (Режим на дистанционно 
управление), Infrared Sensor (Инфрачервен сензор) може да 
разпознае кой бутон (или комбинация от бутони) на beacon 
(излъчвателя) е натиснат. Има общо единайсет възможни 
комбинации от бутони: 


Ш 


Без бутон (Веасоп Моае (Режим на излъчване) е изключен) 
Бутон 1 

Бутон 2 

Бутон З 

Бутон 4 

Бутон 1 и бутон З едновременно 

Бутон 1 и бутон 4 едновременно 

Бутон 2 и бутон З едновременно 

Бутон 2 и бутон 4 едновременно 

(Веасоп Моде (Режим на излъчване) е включен 
Бутон 1 и бутон 2 едновременно 

Бутон З и бутон 4 едновременно 


-—À 
—o0ou0o-005o0om-—o 
"n n ng Hg m n T 


За noBeue информацин, Bx. Using the Infrared Sensor Remote 
Mode (Използване Ha режима Ha дистанционно управление Ha 
инфрачервения ceH30p) B EV3 Software Help (Помощ за софтуера 
3a EV3). 


Remote Infrared Beacon 
(Дистанционен инфрачервен 
излъчвател) 


Remote Mode 
(Режим Ha дистанционно 
управление) 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


Свързване на технология ЕУЗ 


Свързване на сензори и двигатели 


За да функционират, двигателите и сензорите трябва да бъдат 
свързани c EV3 Brick (Блок EV3). 


P 
1 ü | 
C помощта на плоските черни Connector Cables (кабели за и и ad и 
свързване), свържете сензорите с EV3 Brick (Блок ЕМЗ), като | j oca | 
Ў , 


използвате входни портове 1, 2, Зи 4. “ 


Ако създавате програми, докато Е\З Вгіск (Блок ЕУЗ) не е свързан 
с компютъра ви, софтуерът ще зададе сензорите към портовете 
по подразбиране. Настройките за портове по подразбиране са: 
Свързване на сензори 
+ Порт 1: Touch Sensor (Сензор за допир) 
+ Порт 2: Без сензор 
+ Порт 3: Color Sensor (Сензор за цветове) 
+ Порт 4: Infrared Sensor (Инфрачервен сензор) 


Ако ЕМЗ Впск (Блок ЕМЗ) е свързан с компютъра ви, докато 


програмирате, софтуерът автоматично ще открие кой порт се 
използва за всеки сензор или двигател. = 
à ' 


С помощта на плоските черни Connector Cables (кабели за 3-73 
свързване), свържете сензори с EV3 Brick (Блок EV3), като кє 


използвате изходни портове А, B, C n D. 


Както и при сензорите, ако EV3 Brick (Блок EV3) не е свързан, 

докато пишете програма, всеки двигател ще бъде зададен Свързване на двигатели 
на порт по подразбиране. Настройките за портове по 

подразбиране са: 


+ Порт A: Medium Motor (Среден двигател) 
+ Порт В и C: 2 Large Motors (Големи двигатели) 
+ Порт D: Large Motor (Голям двигател) 


Ако ЕМЗ Впск (Блок ЕМЗ) е свързан с компютъра ви, докато 
програмирате, софтуерът автоматично ще зададе правилния 
порт в програмите ви. 


Софтуерът не може да 
различи два или 
повече еднакви 
сензори или 
двигатели. 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


Свързване на технология ЕУЗ 


Свързване на Е\З Brick (Блок EV3) 
с компютъра ви 


Свържете EV3 Brick (Блок EV3) с компютъра си чрез USB кабел 
или безжично, чрез Bluetooth или Wi-Fi. 7 1$ 


USB кабел LESS : $3 e 


Включете Mini-USB накрайника на USB кабела B компютърния | ч 
порт на EV3 Brick (Блок EV3) (намира се до порт D). Включете 
USB накрайника в компютъра си. 


Свързване чрез USB кабел 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


Свързване на технология ЕУЗ 


Безжично - Bluetooth 


Ако компютърът ви няма възможност за Bluetooth, ще ви е нужен 
Bluetooth USB ключ за свързване. 


im ` 
Създаване на Bluetooth връзка c компютъра N N 
Преди да можете да включите Bluetooth връзка между EV3 Brick — 
(Блок EV3) и компютъра с ЕМЗ Software (Софтуер за ЕУЗ), ще ‹ = 2 ) 
трябва да включите Bluetooth Ha EV3 Brick (Блок ЕУЗ). Указания x: ; - 


са дадени на стр. 27. „па 


След като включите Bluetooth на ЕУЗ Brick (Блок EV3), вече можете 


да го свържете с компютъра и ЕУЗ Software (Софтуер за EV3). Безжична:връака 


= 


. Първо, уверете ce, че EV3 Brick (Блок EV3) е включен. 


2. Отворете нова или съществуваща програма в EV3 Software 
(вж. главата EV3 Software (Софтуер за EV3) на стр. 31 за 
указания как да го направите). 


3. Влезте в Нагдмаге Раде (Страница за хардуер) долу вдясно 
на екрана - разгънете екрана, ако е намален (научете повече 
за Нагдмаге Раде (Страница за хардуер) на стр. 38). 


4. Щракнете върху раздела Available Bricks (Налични блокове). 
Ако вашият ЕУЗ Brick (Блок ЕУЗ) не се вижда в списъка, 
щракнете върху бутона Refresh (Обновяване), за да видите 
EV3 Brick (Блок EV3) и да поставите отметка в квадратчето 
3a Bluetooth, което ще се покаже. 


5. Приемете връзката със своя EV3 Brick (Блок EV3) ръчно и 
въведете паролата, след което натиснете бутона Center 
(Център), за да приемете. По подразбиране паролата е 1234. 
Повторете това действие в ЕУЗ Software (Софтуер за EV3). 

6. Връзката вече е установена и символът "<>" се показва в 
горната лява част на екрана Ha EV3 Brick (Блок EV3) (до 
иконата на Bluetooth), за да потвърди свързването. 


За да изключите ЕУЗ Brick (Блок EV3) от компютъра, щракнете 
върху бутона Disconnect (Прекратяване на връзката) до бутона 
Refresh (Обновяване) в Hardware Раде (Страница за хардуер). 


Още информация за настройката на Bluetooth в EV3 Brick (Блок 
ЕУЗ) можете да намерите на стр. 27. 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


Свързване на технология ЕУЗ 


Безжично - Wi-Fi 


Първата стъпка при свързването с Wi-Fi e да се сдобиете 
с Wi-Fi USB ключ за свързване. За списък със съвместими 
ключове, посетете официалния сайт на LEGO? MINDSTORMS*? 


Ф Volume 90% 


(www.LEGO.com/mindstorms). | 7 Sleor Sain 
+ Bluetooth. а 


A Вгіск Info 
За да започнете настройката, трябва да имате достъп до 


безжична мрежа и да знаете името и паролата й. 


Ако EV3 Software (Софтуер за EV3) е отворен, затворете го и 
поставете Wi-Fi ключа B EV3 Brick (Блок EV3), като използвате 
USB порта. 


Екран за настройки 


Преди да можете да включите EV3 Brick (Блок EV3) в мрежа, ще 
трябва да активирате Wi-Fi на EV3 Brick (Блок EV3). Указания 
са дадени на стр. 29. 


Поради ограниченията 
на клавиатурата, паролата 
за мрежата трябва да се състои 
от цифри, главни и малки букви. 
Няма да можете да използвате 
някои знаци, като символа 

# или букви и знаци от 

нелатински азбуки. 


EV3 Brick (Блок EV3) 
поддържа само следните 
режими за шифроване 
на мрежата: Без 
шифроване и 
WPA2. 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


Свързване на технология ЕУЗ 


Свързване на EV3 Brick (Блок ЕУЗ) с мрежа 

След като изберете Wi-Fi на екрана за настройки, използвайте 
бутоните за нагоре и надолу, за да изберете Connections 
(Връзки) и натиснете бутона Center (Център), за да потвърдите. TEN 
EV3 Brick (Блок EV3) ще започне да търси и ще състави списък | 
с наличните Wi-Fi мрежи. 


Като използвате бутоните за нагоре и надолу за навигация, 
намерете своята мрежа в списъка. Ако EV3 Brick (Блок ЕУЗ) вече 
He е свързан с вашата мрежа (отбелязано с отметка), изберете 
своята мрежа с бутона Center (Център). 


В диалоговия прозорец за мрежи, който се отвори, изберете Списък с мрежи Свързване с мрежа 
Connect (Свързване) и натиснете OK с бутона Center (Център). 
Ще бъдете подканени да въведете типа шифроване и паролата 
за мрежата, като използвате бутоните наляво, надясно, нагоре 
и надолу за навигация (има значение дали въвеждате главни 
или малки букви). 
| тошт 

След като въведете правилната парола, натиснете отметката, | е. еы 


за да потвърдите. Сега сте свързани с мрежата. 


Ако EV3 Brick (Блок EV3) не открие мрежата при търсенето, 
възможно е тя да е скрита. За да се свържете със скрита 
мрежа, изберете "Add hidden" (Добавяне на скрита). 


Ще бъдете подканени да въведете името, типа на шифроване 
и паролата за скритата мрежа, която искате да добавите (има 
значение дали въвеждате главни или малки букви). След като 
приключите, ЕУЗ Brick (Блок EV3) ще бъде свързан със скритата 
мрежа и тя ще бъде добавена към списъка с мрежите. 


Парола на мрежа Добавяне на скрита мрежа 


След като се свържете с 
мрежа чрез паролата й, EV3 Brick 
(Блок ЕУЗ) ще запомни паролата 
за свързване в бъдеще. 
Известните мрежи са 
отбелязани в списъка 
със звездичка "** 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


Свързване на технология ЕУЗ 


Осъществяване на Wi-Fi връзка от компютъра към EV3 Brick 
(Блок Еуз) Choose а Network 
Свържете EV3 Brick (Блок EV3) към компютъра c USB ka6ena. 


| Network Мате (5510) Status 
77777? а Available 
Отворете програма в EV3 Software (Софтуер за EV3). Отворете Cigniti à Available 
: m Cigniti-Guest à Available 
инструмента Wireless Setup (Безжична настройка) B Hardware legum ^ [Connected | 


Page (Страница за хардуер) (B долната дясна част Ha екрана) hertz123 à Available 
или изберете Wireless Setup (Безжична настройка) or менюто 
Tools (Инструменти). 


Add Edit Remove Connect 


Close 


Компютърът ще покаже кои мрежи e открил. Инструмент Wireless Setup 


(Безжична настройка) 
Изберете мрежата, с която искате да се свържете и щракнете 


върху "Connect" (Свързване), за да конфигурирате връзката. 
Щракнете върху "Ада" (Добавяне), за да добавите мрежа, която 
не излъчва своето име (5510). 


Щракнете върху Edit (Редактиране), за да промените настройките 
на мрежа, която вече е била конфигурирана. 


Щракнете върху OK, за да направите Wi-Fi връзка. След 
осъществяване на връзката можете да откачите USB кабела. 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕМЗ Brick Interface (Интерфейс на блок ЕУЗ) 


EV3 Brick (Блок EV3) е контролният център, който съживява 
вашите роботи. С екрана и бутоните на блока, ЕУЗ Brick Interface 
(Интерфейс на блок ЕУЗ) съдържа четири основни екрана, които 
ви дават достъп до впечатляващ набор функции, уникални за 
EV3 Brick (Блок EV3). Може да е нещо просто, като стартиране 
или прекратяване на програма, или сложно като създаване на 
самата програма. 


Run Recent 
(Изпълняване Ha последни) 


Този екран ще бъде npaseH, докато започнете Aa изтегляте и 
изпълнявате програми. Последно изпълнените програми ще се 
показват на екрана. Програмата най-горе в списъка е избрана 
по подразбиране и е програмата, която е била изпълнявана 
последна. 


File Navigation 
(Навигиране сред файлове) 


Чрез този екран отваряте и управлявате всички файлове 
на вашия ЕМЗ Впск (Блок Е\З), включително тези, които се 
съхраняват на SD карта. 


Файловете са организирани в папки на проектите, които, освен 
файловете на програмата, съдържат звуци и изображения, 
използвани във всеки проект. В навигатора за файлове, 
файловете могат да бъдат местени или изтривани. Програмите, 
създадени с приложението за програмиране на блока се 
съхраняват отделно в папката ВгкРгод SAVE. 


© Headbanser 

€ Line-Follow-26 
€ Line-Follov-22 
© RoboDog.- 6 


Екран за изпълняване на 
последни 


Екран за навигиране сред 
файлове 


(2 RoboDog 


€ Li ne-Fol 10%_22 
üllFantastic 
&Bio smile 


Отворена папка при 
навигиране сред файлове 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕМЗ Brick Interface (Интерфейс на блок ЕУЗ) 


Приложения за блока 


EV3 Brick (Блок ЕУЗ) има четири предварително инсталирани 
приложения за блока, които са готови за използване. Освен 
това, можете да създавате собствени приложения с EV3 
Software (Софтуер за EV3). След изтегляне върху ЕУЗ Brick (Блок 
ЕУЗ) вашите приложения ще се показват тук. 


Четирите предварително инсталирани приложения са следните: 


Роп Меу (Преглед на портове) 


На първия екран B Port View (Преглед на портове) можете да 
видите към кои портове има свързани сензори или двигатели. 
Използвайте EV3 Brick Buttons (Бутоните на блок EV3), за да 
навигирате до някой от заетите портове и да видите настоящите 
данни, изпращани от сензора или двигателя. Добавете сензори 
и двигатели и експериментирайте с различните настройки. 
Натиснете бутона Center (Център), за да видите или промените 
настоящите настройки на свързаните двигатели и сензори. 
Натиснете бутона Васк (Назад), за да се върнете към основния 
екран Ha Brick Apps (Приложения за блока). 


Motor Control (Управление на двигатели) 


Управлявайте движението напред и назад на всеки двигател, 
свързан с изходните портове. Има два различни режима. В 
единия режим можете да управлявате двигателите, свързани 
с порт А (като използвате бутоните за нагоре и надолу), и 
с порт О (като използвате бутоните за наляво и надясно). В 
другия режим управлявате двигателите, свързани с порт В 
(като използвате бутоните за нагоре и надолу) и порт С (като 
използвате бутоните за наляво и надясно). Използвайте бутона 
Center (Център), за да превключвате между двата режима. 
Натиснете бутона Васк (Назад), за да се върнете към основния 
екран Ha Brick Apps (Приложения за блока). 


Motor Contro! 
Æ IR. Control 


Екран Brick Apps 
(Приложения за блока) 


Приложение Port View 
(Преглед на портове) 


m EYJ m 


Ea JCs ТС В] 
-- 


Приложение Motor Control 
(Управление на двигатели) 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


EV3 Brick Interface (Интерфейс на блок ЕУЗ) 


IR Control (Инфрачервено управление) 


Управлявайте движението напред и назад на всеки двигател, 
свързан с един от четирите изходни порта, като използвате 
Remote Infrared Beacon (Дистанционен инфрачервен излъчвател) 
като дистанционно управление, а Infrared Sensor (Инфрачервен 
сензор) като приемник (Infrared Sensor (Инфрачервен сензор) 
трябва да е включен в порт 4 на ЕУЗ Впск (Блок ЕУЗ)). Има два 
различни режима. В единия режим ще използвате канали 1 и 2 
Ha Remote Infrared Beacon (Дистанционен инфрачервен излъчвател). 
Чрез канал 1 ще можете да управлявате двигатели, свързани с 
порт В (чрезбутони1и2на Remote Infrared Beacon (Дистанционен 
инфрачервен излъчвател)) и с порт С (чрез бутони Зи 4 на 
Remote Infrared Beacon (Дистанционен инфрачервен излъчвател)) 
Чрез канал 2 ще можете да управлявате двигатели, свързани 
с порт А (чрез бутони1 и 2) ис порт (чрез бутони Зи 4) В другия 
режим можете да управлявате двигателите си по същия начин, 
но като вместо това използвате канали Зи 4 на Remote Infrared 
Веасоп (Дистанционен инфрачервен излъчвател). Използвайте 
бутона Center (Център), за да превключвате между двата 
режима. Натиснете бутона Васк (Назад), за да се върнете към 
основния екран на Впск Аррз (Приложения за блока). 


Приложение IR Control 
(Инфрачервено управление) 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕУз Brick Interface (Интерфейс на блок ЕУЗ) 


Впск Ргодгат (Програмиране на блока)) 


EV3 Brick (Блок EV3) има собствено приложение за програмиране, 
подобно на софтуера, инсталиран на вашия компютър. Тези 
инструкции дават основната информация, която ви е нужна, за 
да започнете. 


Създаване на програма 
Отворете Впск Ргодгат Арр (Приложение за програмиране 
на блока) 


Началният екран ви предоставя сектори Start (Начало) и Loop 
(Цикъл), които са свързани със Sequence Wire (Връзка на 
последователност). Вертикалната прекъсната линия Add Block 
(Добавяне на сектор) в средата означава, че можете да добавяте 
още сектори в програмата си. Натиснете бутона Нагоре, за да 
добавите нов сектор от палитрата със сектори. 


В палитрата със сектори можете да изберете кой нов сектор да 
добавите, като навигирате с бутоните Наляво, Надясно, Нагоре 
и Надолу. Ако се придвижите нагоре, ще се покажат още сектори. 
Ако се придвижите докрай надолу, ще се върнете в програмата. 
Общо, има два типа сектори - Action (Действие) и Мак (Изчакване). 
Индикаторът за Асїїоп Воск (Сектор за действие) е малка 
стрелка в горната част на сектора. Индикаторът за Wait Block 
(Сектор за изчакване) е малък пясъчен часовник. Има общо 
шест различни сектора за действие и единайсет различни 
сектора за изчакване, от които можете да избирате. 


Когато намерите сектора, който ви трябва, придвижете се към 
него и натиснете бутона Сепїег (Център). Ще бъдете върнати 
обратно в програмата. 


Във вашата програма можете да навигирате между секторите 
с бутоните наляво и надясно. Натиснете централния бутон, за 
да промените настройките на засветения сектор (това винаги 
е секторът в средата на екрана) или да добавите нов сектор, 
когато е избрана Sequence Wire (Връзка на последователност) 
и линията Ада Воск (Добавяне на сектор) е видима. 


Във всеки сектор за програмиране можете да променяте една 
настройка с бутоните Нагоре и Надолу. Например в сектора 
Action Move Steering (Управление на движение при действие) 
можете да промените посоката на пътя на робота. Когато сте 
избрали желаната настройка, натиснете централния бутон. 


Начален екран Палитра със сектори 


Добавяне на нов сектор Коригиране на настройка на 
сектора 


Пълна палитра със сектори 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕМЗ Brick Interface (Интерфейс на блок ЕУЗ) 


Изтриване на сектори 

Ако искате да изтриете сектор от програма, засветете сектора 
и натиснете бутона за нагоре, за да отидете в палитрата със 
сектори. 


В палитрата със сектори навигирайте до кошчето за боклук 
най-вляво и натиснете централния бутон. Секторът е изтрит. 


Вип Ргодгат (Изпълнение на програма) 

За да изпълните програмата си, използвайте бутона за наляво, 
за да навигирате до сектора Start (Начало) в самото начало на 
програмата. Натиснете бутона Center (Център), и програмата 
ви ще се изпълни. 


Save and Open Program (Запис и отваряне на програма) 

За да запишете програмата си, трябва да навигирате до иконата 
за запис най-вляво на програмата ви. Когато щракнете върху 
иконата за запис, ще бъдете подканени да дадете име на програмата 
сиили да приемете името по подразбиране. След като приключите, 
щракнете върху ОК, и програмата ще бъде записана в папката 
BrkProg, SAVE, която може да бъде достигната през екрана за 
навигиране сред файлове (вж. стр. 21). 


Можете също да отворите съществуваща програма за ЕУЗ Brick 
(Блок EV3), като щракнете върху иконата за отваряне, която се 
намира над иконата за запис. Използвайте бутоните за надолу 
и нагоре, за да превключвате между тези две икони. 


Изтриване на сектор 


Изпълнение на програма 


Запис на програма 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕУз Brick Interface (Интерфейс на блок ЕУЗ) 


Настройки 


Този екран ще ви позволи да виждате и коригирате различни 
настройки Ha EV3 Brick (Блок EV3). 


Volume (Cuna на звука) 


B HRKOM случаи може да искате да коригирате силата на звука, 
излизащ от високоговорителя на EV3 Brick (Блок EV3). За да 
промените силата на звука, влезте в екрана за настройки. 
Тъй като е най-горното меню, Volume (Сила на звука) вече ще 
е засветено. Натиснете централния бутон. 


Използвайте бутоните за наляво и надясно, за да промените 
настройката на силата на звука, която може да бъде на 
интервали от 0% до 100%. Натиснете централния бутон, за да 
потвърдите. Така ще се върнете към екрана за настройки. 


Sleep (Заспиване) 


За да промените продължителността на времето без активност, 
което да изминава преди EV3 Brick (Блок EV3) влезе в спящ 
режим, влезте в екрана за настройки и отидете до менюто Зеер 
(Заспиване) с бутона за надолу. Натиснете централния бутон. 


Използвайте бутоните за наляво и надясно, за да изберете 
по-малка или по-голяма продължителност, която може да бъде 
интервал от 2 минути до пеуег (никога). Натиснете централния 
бутон, за да потвърдите. Така ще се върнете към екрана за 
настройки. 


Smin 


Ф Bluetooth 
Фан 
A Brick Info 


Екран за настройки 


Фа 
A Brick Info 


Коригиране Ha силата на звука 


Коригиране на заспиване 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


EV3 Brick Interface (Интерфейс на блок ЕУЗ) 


Bluetooth 


Тук e мястото B EV3 Brick (Блок EV3), or което ce активира 
Bluetooth и or което може Aa изберете някои специфични 
настройки за поверителност и за Apple iOS. Оттук можете също 
да свържете други Bluetooth устройства, като например друг 
Е\З Brick (Блок EV3). 


Когато изберете Bluetooth на страницата за настройки, там 
се виждат четири опции - Connections (Връзки), Visibility 
(Видимост), Bluetooth и iPhone/iPad/iPod. 3a да се върнете към 
основния екран за настройки натиснете бутона за надолу, 
докато отметката в дъното на екрана стане засветена, а след 
това натиснете централния бутон, за да потвърдите. 


Bluetooth 

Тук можете да активирате стандартния Bluetooth na EV3 Brick 
(Блок EV3). Изберете думата "Bluetooth" c бутоните за надолу 
и нагоре, и натиснете централния бутон, за да потвърдите. B 
квадратчето Bluetooth ще се появи отметка. Bluetooth на вашия 
EV3 Brick (Блок ЕУЗ) вече е активиран, и горе вляво на екрана 
Ha EV3 Brick (Блок EV3) ще се покаже икона Ha Bluetooth. 


Забележка: Тази настройка няма да ви позволи да се свържете 
с устройство iOS. За тази цел трябва да изберете настройка 
Hà iPhone/iPad/iPod (вж. по-долу)! 


За да деактивирате Bluetooth повторете горната процедура, 
като този път махнете отметката от квадратчето Bluetooth. 


iPhone/iPad/iPod 
Изберете тази настройка, ako конкретно искате вашият EV3 
Brick (Блок EV3) да се свързва с устройства Apple iOS — iPhone, 
iPad n iPod - чрез Bluetooth (уверете ce, ue Bluetooth на вашето 
iOS е активиран). 


Забележка: Използването на тази настройка няма да ви позволи 
комуникация с други устройства Bluetooth, включително компютри 
и други EV3 Bricks (Блокове EV3)! 


Невъзможно е да активирате едновременно стандартна 
Bluetooth връзка и Bluetooth комуникация с устройства Apple iOS. 


За да активирате и деактивирате Bluetooth връзка c iOS устройства 
използвайте бутоните за нагоре и надолу, за да изберете "iPhone/ 
iPad/iPod" и натиснете централния бутон, за да потвърдите. 


a Connect ions 

Ф Visibility O 
© Bluetooth. O 
IPhone /iPad/iPod O 


Активиране на Bluetooth 


Вашият Е\З Впск 
(Блок ЕМЗ) ще работи по- 
ефикасно, ако деактивирате 
настройката за 
Bluetooth, когато 
не се използва. 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕМЗ Brick Interface (Интерфейс на блок ЕУЗ) 


Connections (Връзки) 
Тази опция ви позволява да откривате и избирате други налични 
устройства Bluetooth (уверете ce, че Bluetooth е активиран). Ако 


щракнете върху "Connections" (Връзки), ще се отвори прозорецът ICTU 
+ о m ol опе 

Favorites (Предпочитани), на който надеждните устройства са Шопиг в 

показани и отбелязани с отметка. За надеждните устройства Search 


не ca нужни пароли. Karo използвате квадратчетата за отметки, 
можете да управлявате кои устройства желаете да са 
предпочитани). 


Ако след това щракнете върху "Search" (Търсене), EV3 Brick 
(Блок ЕМЗ) ще сканира района за всички устройства, излъчващи 
Bluetooth, които могат да бъдат открити — включително други Списък с предпочитани 
EV3 Bricks (Блокове EV3). Вашите предпочитани устройства ще 

бъдат отбелязани със звездичка "*" 


Използвайте бутоните за нагоре и надолу, за да изберете 
устройството от списъка, с което искате да се свържете. Натиснете 
централния бутон, за да потвърдите. Ако решите да се свържете 
с устройство, което още не е маркирано като предпочитано, 
ще бъдете подканени да въведете паролата, за да се установи 
връзка. След като другото устройство удостовери паролата 
автоматично ще бъдете свързани с него. 


Visibility (Видимост) 

Ако е избрана настройката Visibility (Видимост), другите 
Bluetooth устройства (включително други EV3 Bricks (Блокове 
EV3) ще могат да откриват и да се свързват с вашия EV3 Brick 
(Блок EV3). Ако Ha Visibility (Видимост) не е поставена отметка, 
EV3 Brick (Блок EV3) няма да отговаря на команди за търсене 
от други Bluetooth устройства. 


Списък с устройства 
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ТЕХНОЛОГИЯ EV3 


ЕМЗ Brick Interface (Интерфейс на блок ЕУЗ) 


Wi-Fi 

Тук е мястото B ЕУЗ Brick (Блок EV3), от което ce активира Wi-Fi 
комуникацията и ce извършва свързване c безжична мрежа. 
След като изберете Wi-Fi на екрана за настройки, използвайте 
бутоните за нагоре и надолу, за да изберете думата "WiFi" и 
натиснете бутона Center (Център), за да потвърдите. В 
квадратчето WiFi ще се появи отметка. WiFi на вашия ЕУЗ Brick 
(Блок ЕМЗ) вече е активиран, и горе вляво на екрана на ЕУЗ 
Brick (Блок ЕУЗ) ще се покаже икона на WiFi. 


За да се върнете към основния екран за настройки натиснете 
бутона за надолу, докато отметката в дъното на екрана е засветена, 
а след това натиснете централния бутон, за да потвърдите. 


За информация как да свържете своя EV3 Brick (Блок EV3) с 
безжична мрежа, вж. раздела "Свързване на EV3 Brick (Блок 
ЕУЗ) с компютъра ви" на стр. 18. 


Brick Info (Информация за блока) 


Когато искате да знаете какви са настоящите технически 
спецификации на вашия EV3 Brick (Блок EV3), като например 
версия на хардуер и фърмуер и компилация на ЕУЗ Brick OS, 
това е мястото, на което ще намерите информацията. Тук 
можете също да проверите колко свободна памет има. 


Активиране на Wi-Fi 


Brick Info 
(Информация за блока) 
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СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 
минимадый 
изисквания! 

към сислемада 


Операционни система: 
+ Windows: Windows ХР (32-битова версия); Vista 
(32/64-битова версия), без Starter Edition; Windows 7 
(32/64-битова версия); 

и Windows 8 режим на работен плот, без Starter Ед оп 
- всички с най-новите сервизни пакети 
+ Macintosh: MacOS X v.10.6, 10.7 и 10.8 (само Intel) 

— с всички най-нови сервизни пакети 


Изисквания към системата: 
+ Процесор 2 СНг или по-бърз 
+ 2 ОВ или повече НАМ 
+ 2 ОВ налично място на твърдия диск 
+ Дисплей XGA (1024768) 
+ | наличен USB порт 


Конструирането на роботи е забавно, но същността на 
роботиката е да им се даде живот - да се движат и да 
изпълняват задачи. Ще откриете, че LEGO®” MINDSTORMS” ЕУЗ 
Software е лесен, интуитивен и с интерфейс за програмиране, 
базиран на икони. 


LEGO” MINDSTORMS* EV3 не поддържа 
таблети и някои нетбук компютри с 
хардуер, който не отговаря на 
изискванията по-горе. 


Инсталиране на софтуера 


След като сте се уверили, че компютърът ви отговаря на 
минималните системни изисквания, вече сте готови да инсталирате 
софтуера. Затворете всички други програми и щракнете двукратно 
върху инсталационния файл в папката на приложението ЕУЗ 
Software (Софтуер за EV3). Инсталацията ще стартира. 
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СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Lobby (Фоайе) 


Всеки път, когато стартирате EV3 Software (Софтуер за ЕУЗ), 4. Ореп Весеп! (Отваряне на последни) - Лесен достъп до 
автоматично ще влезете в зоната Lobby (Фоайе). С Lobby последните проекти, с които сте работили. 

(Фоайе) е лесно да работите със софтуера и получавате достъп 
до всичко, което ви е нужно. 


5. Quick Start (Бърз старт) - Ресурси за поддръжка като 
въвеждащи видеоклипове, EV3 User Guide (Ръководство за 


потребителя за ЕУЗ) и Software Help (Помощ за софтуера). 


B Lobby (Фоайе) ще откриете следните опции и ресурси: 6. News (Новини) - Кратки статии и новини от 


1. Lobby Tab (Раздел Фоайе) - Този бутон винаги ви връща LEGO.com/mindstorms (необходима е връзка с интернет). 


в Lobby (Фоайе). 
2. Add Project (Добавяне на проект) - Тук можете да добавите 
проект, за да започнете да програмирате свой собствен робот. 


7. More Robots (Още роботи) - Достъп до информация за 
създаване и програмиране на още модели (необходима 
е връзка с интернет). 

3. Robot Missions (Мисии за роботи) - Тук можете да започнете 
с конструкцията и програмирането на петте основни модела. 


Не Efit Тоо Нер 


Ømndsterms 


A 


ү: 
DA. 


у 


- 
at 
3 = - | 
QUICK START NEWS MORE ВОВОТВ 


Getting Startad Software Overview Contant Editor Usar Guida EV3 Нар 


ш mindsrenrms 


L| 


Изглед на Lobby (Фоайе) 
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СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Свойства и структура на проекта 


Когато отворите нова програма, тя автоматично ще създаде Project* x 

файл в папката на проекта. Всички програми, изображения, ЖЕБЕГЕН 3 Programz x |f: 
звуци, видеоматериали, инструкции и други активи, които ce 

използват в даден проект, автоматично ще бъдат съхранени в Раздели Project (Проект) и 
папката на проекта. Така е лесно да съхраните проекта си и Ргодгат (Програма) 


да го споделяте с други. 


Всеки проект се показва във формата на раздел в горната част 
на екрана. Отдолу ще видите раздели за програмите, които са 
част от избрания проект. Можете да добавите нов проект или 
програма, като щракнете върху бутона + вдясно от другите 
раздели. Ако щракнете върху Х, ще затворите раздела. 


Страница Project Properties (Свойства на проекта) 


Ако щракнете върху раздела с гаечен ключ вляво от разделите за 
програми, ще влезете в страницата Project Properties (Свойства 
на проекта). Тази страница ви дава подреден изглед на 
проекта, който е избран в момента, заедно с всички програми, 
изображения, звуци и други активи. Тук можете да опишете 
проекта си с текст, изображения и видеоматериали, като по 
този начин ще определите как да изглежда проектът в Lobby 
(Фоайе). 


LEGO.com/ mindstorms 


/ 


LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Свойства и структура на проекта 


Показаните свойства на проекта включват: 


1. Project Description (Описание на проекта) - Дайте име на 
проекта си, опишете го и вмъкнете изображения или 
видеоматериали, които искате да се показват B Lobby 
(Фоайе), когато се извършва преглед на проекта. 


2. Project Content Overview (Преглед на съдържанието на 
проекта) - Тук ще намерите всички активи, включени в 
проекта: например програми, изображения, звуци и Му 
Blocks (Моите сектори). 


3. Daisy Chain Mode (Режим на верижно свързване) - Това 
квадратче за отметка активира Daisy Chain Моде (Режим 
на верижно свързване), за да можете да програмирате до 
четири свързани EV3 Bricks (Блока Е\З). 


4. $һаге (Споделяне) - Тук можете лесно да споделите проекта 
си на LEGO.com/mindstorms (необходима е връзка с интернет). 


File Edit Tools Help 
© Project* x 


СА Program X || СА Program? X |+ 


Project Title: |Project Share Project 


VPRÜJECI PICTURE PRUJECI DESCRIPTION 


3 €) Daicy-Chain Mode 
Programs 
туре [мате 
Program.cvap 
Program2.ev3p 


Страница Project Properties (Свойства на проекта) 
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СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Robot Missions (Мисии за роботи) 


В зоната Lobby (Фоайе) на EV3 Software (Софтуер за EV3), 
са представени пет страхотни робота: TRACK3R, SPIK3R, 
EV3RSTORM, R3PTAR и GRIPP3R. Тези роботи са създадени от 
дизайнерите на LEGO”, за да демонстрират някои от начините, по 
които можете да строите и програмирате с LEGO MINDSTORMS” 
EV3. Щракнете върху някой от роботите, за да влезете B 
Mission Overview (Преглед на мисия) за този конкретен робот. 
Мисиите са предназначени да ви представят основите на 
програмирането и да ви запознаят с хардуера и системата за 
конструиране на ЕУЗ. 


Всяка мисия ви помага да построите и да програмирате част от 
робота. Започвате с първата мисия и след като я приключите 
продължавате със следващата. Когато изпълните всички 
мисии, роботът е построен и готов да получава командите ви. 
Всички мисии са структурирани в четири стъпки: 


+ Objective (Цел) 

+ Create (Създаване) 

+ Соттапа (Управление) 
+ Со! (Старт!) 


"BL 
а |EV3SRSTORM Mission Overview 1/1 
Choose one of the missions below. Start with mission @1 and try to complete all six missions! 
е: >= ве 
L- 
1 


24 


Each mission has four steps: 


1.2) OBJECTIVE +2.) CREATE + 3.77) COMMAND + 4.(*) GO! 


Paste Import. 


Robot Missions (Мисии за роботи) 
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СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Програмиране 


Програмирайте робота с интуитивния интерфейс за програмиране 
с икони. Плъзгайте и пускайте действията, които искате, в 
прозореца за програмиране и ги регулирайте, за да отговарят 
на поведението на робота ви. 


Интерфейсът за програмиране на EV3 се състои от следните 
основни зони: 


1. Programming Canvas (Платно за програмиране) - Оформете 
програмата си тук. 


2. Programming Palettes (Палитри за програмиране) - Намерете 
съставните части на програмата си. 


3. Hardware Раде (Страница за хардуер) - Установете и 
управлявайте връзката c EV3 Brick (Блок EV3) и вижте кои 
двигатели и сензори са свързани. Оттук можете също да 
изтегляте програмите върху EV3 Brick (Блок EV3). 


4. Content Editor (Редактор на съдържание) - Цифрова 
работна книга, интегрирана в софтуера. За получаване 
на инструкции или документиране на проекта с текст, 
изображения и видеоматериали. 


5. Programming Toolbar (Лента с инструменти за програмиране) 
- Тук можете да намерите основни инструменти за работа 
с вашата програма). 


Интерфейс за програмиране 
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СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Programming Blocks and Palettes 
(Сектори и палитри за програмиране) 


Всички сектори за програмиране, които се използват 3a управление 
на робота ви, се намират в Programming Palettes (Палитри за 
програмиране) в долната част на интерфейса за програмиране, 
под Programming Canvas (Платно за програмиране). Секторите за 
програмиране са разделени в категории според типа и същността 
им, което ви улеснява при намирането на нужния сектор. 


За да научите повече за интерфейса за програмиране на Е\З и да 
научите как да започнете първата си програма, вж.видеоклиповете 
Getting Started (Първи стъпки) и Software Overview (Преглед на 
софтуера) в раздела Quick Start (Бърз старт) в Lobby (Фоайе). 


Можете да намерите още информация за това как да 
програмирате в Е\З Software Help (Помощ за софтуера за EV3). 


Action Blocks == i аә r— T—») 
(Сектори за действие) = шышы ышы шыш Mm 


+ Medium Motor 
(Среден двигател) 
+ Large Motor (Голям двигател) 
+ Move Steering 
(Движение c управление) 
+ Моуе Тапк (Движение танк) 
+ Оврау (Екран) 
+ Sound (Звук) 
+ Brick Status Light (Светлина 
за състояние Ha блока) 


(в ред от ляво надясно) „е. „бе „Ща. Ще. 59. „69 «. ь%>е 
1 m | | 


* Brick Buttons 
(Бутони на блока) 
+ Color Sensor 
(Сензор за цветове) 
+ Infrared Sensor 
(Инфрачервен сензор) 
+ Motor Rotation 
(Въртене на двигател) 
+ Timer (Таймер) 
+ Touch Sensor 
(Сензор за допир) 


Flow Blocks — — — 
(Сектори за поток) ша ише f EY 3 шшш 
(в pea or ляво надясно) (Pe P a К = чей СО! Зе 
+ Start (Начало) петите „=т= 
+ Май (Изчакване) €— == 
+ Гоор (Цикъл) 
+ Switch (Превключване) 
+ Loop Interrupt 

(Прекъсване Ha цикъл) 
Sensor Blocks — —-— 
(Сектори за сензор) = саша шшш саша шшш рны 
(в ред от ляво надясно) 9р а ip e > bd a bs ьа 

| | 
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СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Programming Blocks and Palettes 
(Сектори и палитри за програмиране) 


Data Blocks —— o со 
(Сектори 3a данни) шшш шын шын шын шын шын шын шын кшз шыш 


+ Variable (Променливи) | | 
+ Constant (Константни) * 
* Array Operations 
(Операции в масив) 
+ Logic Operations 
(Логически операции) 
+ Май (Математически) 
+ Воипа (Закръгляване) 
+ Сотраге (Сравняване) 
+ Вапде (Диапазон) 
+ Text (Текст) 
+ Вапдот (Произволни) 


(в ред от ляво надясно) E] a- ы а ва, p% < рх: @ ва "ON pra а. pT е pi. а 
| | ] E 
| | 


Advanced Blocks —— —— —-—- 
(Сектори c разширени нина шыш шыш шыш шыш шыш шыш ш 


функции) ьа ьа а. be. Би: а. ьФа. „Фе. S 
(в ред от ляво надясно) ы | | | 
+ File Access à 
(Достьп до файлове) 
+ Messaging (Съобщения) 
+ Bluetooth Connection 
(Свързване c Bluetooth) 
+ Keep Awake (bes заспиване) 
* Raw Sensor Value 
(Необработени стойности 
от сензори) 
+ Unregulated Motor 
(Нерегулиран двигател) 
+ Invert Motor 
(Инвертиране Ha двигател) 
+ Stop Program 
(Спиране на програма) 


My Blocks — ————— — — UR 
(Моите сектори) Г М | 


Когато често използвате „За ь 9 а 
един и същ сегмент от | 
дадена програма в много 

програми, това е добър 

момент да създадете Му 

Воск (Мой сектор). След 

като сте създали Му Block 

(Мой сектор), можете лесно 

да го поставяте в бъдещи 

програми в рамките на 

същия проект. 
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СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Hardware Раде (Страница за хардуер) 


Нагдмаге Раде (Страница за хардуер) предоставя различна 
информация за вашия EV3 Brick (Блок ЕМЗ). Страницата винаги 
се намира в долния десен ъгъл по време на работа с програми 
и може да бъде свита, когато искате, чрез раздела Ехрапа/ 
Collapse (Разпъване/свиване). Дори когато е свита, Hardware 
Page Controller (Контролер на страницата за хардуер) e видим 
и ви позволява да изтеглите своята програма или експеримент. 


ЕУЗ 


і > 


Hardware Page Controller 
Различните бутони на Hardware Page Controller (Контролер (Контролер на страницата 


на страницата за хардуер) имат следните функции: за хардуер) 
1. Download (Изтегляне) – Изтегля програмата в Е\З Brick 
(Блок EV3). 
2. Download and Run (Изтегляне и изпълняване) — Изтегля 
програмата в ЕУЗ Brick (Блок EV3) и я изпълнява веднага. 
3. Download and Run Selected (Изтегляне и изпълняване на 


избрани) — Изтегля само избраните сектори B EV3 Brick 
(Блок ЕМЗ) и ги изпълнява веднага. 


Текстът "ЕУЗ" в малкия прозорец става червен, когато в компютъра 
ви има включен ЕУЗ Brick (Блок ЕУЗ). 
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СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Hardware Раде (Страница за хардуер) 


Brick Information (Информация за блока) 


Разделът Brick Information (Информация за блока) показва 
важна информация за свързания в момента EV3 Brick (Блок 
EV3), като име, battery level (ниво на батерия), firmware version 
(версия на фърмуер), connection type (тип връзка) и лента за 
памет. Също така дава достъп до Memory Browser (Браузър 
за памет) и инструменти Wireless Setup (Безжична настройка). 


Роп Меу (Преглед на портове) 

Разделът Роп Мем (Преглед на портове) показва информация 
за сензорите и двигателите, свързани с EV3 Brick (Блок EV3). 
Когато вашият EV3 Brick (Блок ЕУЗ) е свързан с компютъра, 
тази информация се идентифицира автоматично и можете да 
гледате стойностите в реално време. Ако вашият EV3 Brick 
(Блок EV3) не е свързан, можете да настроите раздела Port 
Мем (Преглед на портове) ръчно. Изберете порт и след това 
изберете желания сензор или двигател от списъка. 


Available Bricks (Налични блокове) 


Разделът Available Bricks (Налични блокове) показва наличните 
за свързване EV3 Bricks (Блокове EV3) към момента. Можете 
да изберете с кой EV3 Brick (Блок ЕМЗ) искате да се свържете 
и типа връзка. Също така може да прекъснете съществуваща 
връзка с ЕУЗ Brick (Блок EV3). 


Можете да намерите още информация за това как да използвате 
Hardware Раде (Страница за хардуер) в ЕМЗ Software Help 
(Помощ за софтуера за EV3). 


Раздел Available Bricks (Налични блокове) 
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EV3 


wv <. 


v 


СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Content Editor (Редактор на съдържание) 


Content Editor (Редактор на съдържание) предлага удобен начин 
потребителите да документират целта, процеса и анализа 
на проектите си. Можете да добавяте текст, изображения, 
звукови ефекти и дори инструкции за построяване. Content 
Editor (Редактор на съдържание) е също и мястото, където вече 
създадено съдържание - например мисиите за роботи - се 
показват и използват. 


Всяка страница може да бъде персонализирана с различни 
изгледи и може автоматично да извършва различни действия, 
като например да отваря специфични програми или да избира 
определен сектор за програмиране. 


Content Editor (Редактор на съдържание) се намира в горния 
десен ъгъл на EV3 Software и е наличен винаги когато работите 
по някой проект. Content Editor (Редактор на съдържание) се 
отваря с големия бутон с икона на книга. След като Content 
Editor (Редактор на съдържание) се отвори, ще можете да 
видите цялото съдържание, създадено за проект или програма. 


Content Editor (Редактор на съдържание) се състои от следните 

основни зони и функции: 

1. Open/Close Content Editor (Отваряне/затваряне на редактора 
на съдържание) - Тук отваряте и затваряте Content Editor 
(Редактор на съдържание). 


2. Edi/View Mode (Режим редактиране/преглед) - Позволява 
ви да преглеждате или редактирате страниците. 


3. Page Navigation (Навигиране в страниците) - Отиване на 
следваща или предишна страница. 


4. Page Title (Име на страница) - Добавяне на име към 
страницата. 


5. Раде Агеа (Зона на страницата) - Тук се показва и 
редактира основното съдържание. 


6. Icons (Икони) - Избирате какъв тип съдържание да добавите 
в страницата. 


7. Page Thumbnails (Миниатюри на страници) - Отиване на 
конкретна страница чрез миниатюрните изображение. 


8. Add/Delete Page (Добавяне/изтриване на страница) 
- Когато добавяте страница, можете да изберете от 
четиринайсет различни шаблона. 


9. Page Setup (Настройка на страница) - Можете да 
зададете специални настройки за всяка страница, като 
форматиране, действие на страницата и преминаване към 
следващата страница. 


Можете да намерите още информация за това как да използвате 
Content Editor (Редактор на съдържание) в EV3 Software Help 
(Помощ 3a софтуера за EV3). 


Content Editor (Редактор на съдържание) 
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СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Tools (Инструменти) 


В най-горната лента за менюта B EV3 Software (Софтуер за EV3), 
можете да намерите няколко малки Тоо (Инструменти), които 
могат да добавят допълнителна функционалност и поддръжка 
при работата ви c ЕМЗ Software. 


Можете да научите повече за Tools (Инструменти) в EV3 Software 
Help (Помощ за софтуера за EV3). 


Sound Editor (Звуков редактор) 


Създавайтесвоисобственизвуковиефектиили персонализирайте 
някой от нашата селекция официални EV3 Sound files (Звукови 
файлове 3a EV3). След това звуците могат да се използват при 
програмирането на робота с помощта Ha Sound Programming 
Воск (Сектора за програмиране на звук). 


Image Editor (Редактор на изображения) 


Използвайте EV3Brick Display (Екран на Блок EV3) потворчески начин, 
като създавате оригинални изображения или персонализирате 
съществуващи такива. След това изображенията могат да се 
използват при програмирането на робота с помощта на Display 
Programming Block (Сектора за програмиране на екрана). 


My Block Builder (Създаване на "мои сектори") 


Понякога създавате мини програма, която искате да използвате 
отново в друг проект или програма. C Му Block Builder 
(Създаване на "мои сектори") можете да направите тази мини 
програма и да създадете уникален Му Воск (Мой сектор), 
където задавате името, иконата и параметрите, които искате. 
My Blocks (Мои сектори) автоматично се архивират в My Block 
Programming Palette (Палитра за програмиране "Мои сектори"). 


Firmware Update (Актуализиране на фърмуера) 


През определен период от време се издава актуализиран 
фърмуер за вашия Е\З Brick (Блок EV3). Препоръчваме да 
инсталирате новите версии, когато започнат да се предлагат. 
Този инструмент ще ви информира при наличието на нова версия 
на фърмуера и ще ви помогне да извършите актуализирането 
на своя ЕУЗ Brick (Блок EV3). 


Wireless Setup (Безжична настройка) 


Ако искате вашия EV3 Software (Софтуер за EV3) да се свързва 
с вашия ЕУЗ Brick (Блок Е\З) чрез Wi-Fi, този инструмент ще ви 
помогне да настроите безжичната връзка. За да го направите, ви 
е нужен Wi-Fi USB ключ за свързване за ЕУЗ Brick (Блок EV3), като 
трябва да активирате Wi-Fi комуникацията на EV3 Brick (Блок EV3). 
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СОФТУЕР ЗА ЕУЗ 


Tools (Инструменти) 


Block Import (Импортиране на сектори) 


Добавете нови сектори към своите Programming Palettes 
(Палитри за програмиране). Може да са нови Programming 
Blocks (Сектори за програмиране) на LEGO? или сектори, 
създадени от други програмисти: например за сензор от друг 
производител. Тези сектори трябва да бъдат изтеглени на 
компютъра ви - след това можете да ги импортирате B EV3 
Software (Софтуер за EV3) с този инструмент. 


Memory Browser (Браузър за памет) 


Лесно e да забравите какво сте записали на своя EV3 Brick 
(Блок EV3). Memory Browser (Браузър за памет) ви предоставя 
общ поглед върху това как се използва паметта Ha EV3 Brick 
(Блок EV3) (включително и SD картата, ако е поставена). Можете 
да използвате (Браузър за памет) за прехвърляне на програми, 
звуци, картини и други файлове между EV3 Brick (Блок EV3) и 
компютър, както и за копиране и изтриване на файлове, които 
вече са на ЕУЗ Brick (Блок ЕУЗ). 


Download as App (Изтегляне като приложение) 


Напредналите потребители може да се зарадват на 
предизвикателството да създават приложения за задачи от 
общ тип Ha EV3 Brick (Блок EV3). Всяко приложение за ЕУЗ Brick 
(Блок EV3) се създава като обикновена програма за EV3, но 
когато се изтегли на EV3 Brick (Блок EV3) чрез този инструмент, 
тя ще се показва като ново приложение в екрана Brick Apps 
(Приложения за блока), заедно със стандартните приложения 
като Brick Programming (Програмиране на блока) и Port View 
(Преглед на портове). 


Import Brick Program (Импортиране на програма за блока) 


Този инструмент ще ви позволи да импортирате програма, 
създадена B Brick Program App (Приложение за програмиране 
на блока) на EV3 Brick в програмната среда на EV3 Software 
(Софтуер за EV3). Програмата ви може да бъде доразвита чрез 
пълната функционалност на EV3 Software (Софтуер за EV3). 
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ОТСТРАНЯВАНЕ НА 
НЕИЗПРАВНОСТИ 


ЕУЗ Software Help 
(Помощ за софтуера за EV3) 


B Help (Помощ) в най-горната лента за менюта в EV3 Software 
(Софтуер за ЕУЗ), ще намерите достъп до раздела Нер (Помощ). 
Разделът EV3 Help (Помощ 3a EV3) е подробен и структуриран 
ресурс, който предоставя полезна информация и напътствия за 
всички елементи на EV3 Software (Софтуер за EV3), включително 
как най-добре да се използват и програмират сензорите и 
двигателите. Това е първото място, на което да търсите, ако 
ви трябва помощ или повече информация за използването на 
EV3 Software (Софтуер за Е\З). 


Software Updates 
(Актуализации на софтуера) 


B Help (Помощ) в най-горната лента за менюта в EV3 Software 
(Софтуер за ЕМЗ), можете да разрешите на EV3 Software 
(Софтуер за EV3) да проверява автоматично за актаулизации 
на софтуера. Когато щракнете върху Check for Software Updates 
(Да се проверява за актуализации на софтуера), ще се появи 
отметка и софтуерът ще проверява редовно за актуализации 
на софтуера (необходима е връзка с интернет). Ако има 
подходяща актуализация, ще получите известие от софтуера. 
Ако искате да инсталирате актуализацията, ще отидете на сайт, 
от който можете да изтеглите файла за актуализиране. След 
изтеглянето можете да инсталирате актуализацията. Уверете 
се, че сте затворили EV3 Software (Софтуер за EV3) по време 
на инсталацията. 
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ОТСТРАНЯВАНЕ НА 


НЕИЗПРАВНОСТИ 


Firmware Update (Актуализиране на фърмуера) 


Фърмуер е софтуерът в EV3 Brick (Блок EV3). Без фърмуер, EV3 
Brick (Блок EV3) не може да работи. От време на време, LEGO 
Group може да издава нови версии на фърмуера, които добавят 
разширени функции или поправят софтуерни бъгове. 


3a да актуализирате фърмуера, ви е нужна USB връзка от 
компютъра към EV3 Brick (Блок EV3). Компютърът ви трябва да 
е свързан с интернет. 


. Включете своя EV3 Brick (Блок ЕУЗ) и го свържете към 


компютъра си. 


. Изберете Firmware Update (Актуализиране на фърмуера) от 


менюто Tools (Инструменти). 


. Щракнете върху бутона СһесК (Проверяване), за да видите 


дали има нови актуализации на фърмуера. 


. Изберете най-новата версия на фърмуера or Available 


firmware files (Налични файлове за фърмуер). 


. Ако вместо това искате да използвате версия на фърмуера, 


която се намира на компютъра ви, използвайте бутона 
Browse (Преглеждане), за да намерите и изберете правилния 


файл за фърмуер. 


. Щракнете върху бутона Download (Изтегляне), за да 


изтеглите новия фърмуер на своя ЕУЗ Brick (Блок EV3). 
Лентата за напредък в долната част на диалоговия прозорец 
Firmware Update (Актуализиране на фърмуера) ще ви показва 
как се развива актуализацията на фърмуера. След като това 
приключи, вашият EV3 Brick (Блок EV3) ще се рестартира. 


Ако поради някаква причина ЕУЗ Впск (Блок ЕУЗ) спре да работи 
по време на процеса на актуализиране, ще трябва ръчно да 
актуализирате фърмуера, като направите следното (EV3 Brick 
(Блок ЕМЗ) все още се нуждае от УЗВ връзка към компютъра ви): 


1. 


Натиснете и задръжте бутоните Back (Назад), Center (Център) 
и Right (Надясно) на EV3 Brick (Блок EV3). 


. Когато ЕМЗ Brick (Блок EV3) се рестартира, пуснете бутона 


Васк (Назад). 


. Когато на екрана се появи "Updating" (Актуализиране), 


пуснете бутоните Center (Център) и Right (Надясно) 
и щракнете върху бутона Download (Изтегляне) в 
инструмента Firmware Update (Актуализиране на 
фърмуера). Фърмуерът ще бъде изтеглен на вашия 
EV3 Brick (Блок EV3), който ще се рестартира. 


Ако ръчното актуализиране на фърмуера не успее да направи 
така, че вашият ЕУЗ Впск (Блок ЕУЗ) да работи от първия път, 
повторете го отново. 


Актуализирането на 
фърмуера ще изтрие всички 
съществуващи файлове 
и проекти в паметта 
на ЕУЗ Впск 
(Блок ЕМЗ)! 


Firmware Update 
Current Firmware Version: 


О Online Updates: | Check 


Available Firmware Files: 


EV3 Firmware V1.00H 


D [C:\Program Files\LEGO Software\MINDSTORM Browse 


СУ) Firmware 


Progress: 
) 
Preparing EV3 Brick 100% Downloading 


Cancel 


Инструмент Firmware Update 
(Актуализиране на фърмуера) 


Проверете батериите на 
своя Е\З Виск (Блок ЕУЗ) преди да 
повторите ръчното актуализиране 
на фърмуера. Проблемът може 
просто да се дължи на 
изтощени батерии! 
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ОТСТРАНЯВАНЕ НА 
НЕИЗПРАВНОСТИ 


Нулиране Ha EV3 Brick (Блок EV3) 


Ако вашият EV3 Brick (Блок EV3) внезапно спре да работи и 
не може да бъде изключен чрез обикновената процедура, ще 
трябва да го нулирате. Нулирането Ha EV3 Brick (Блок EV3) 
не изтрива съществуващите файлове и проекти от предишни 
сесии от паметта. Файловете и проектите от настоящата сесия 
ще бъдат изгубени. 


1. Уверете се, че EV3 Brick (Блок EV3) е включен. 


2. Натиснете и задръжте бутоните Васк (Назад), Сепїег 
(Център) и Left (Наляво) на EV3 Brick (Блок ЕМЗ). 

3. Когато екранът остане празен, пуснете бутона Back 
(Назад). 

4. Когато на екрана се изпише "Starting" (Стартиране), 
пуснете бутоните Center (Център) и Left (Наляво). 


Проверете батериите на своя ЕУЗ 
Впск (Блок ЕУЗ), преди да инсталирате 
повторно фърмуера. Проблемите 
може просто да се дължат на 
изтощени батерии! 
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ПОЛЕЗНА 
ИНФОРМАЦИЯ 


Sound File List (Списък Звукови файлове) 


Животни 


е 


Cat purr 


Dog bark 1 


©) 


Dog bark 2 


Dog growl 


©) 


Dog sniff 


Dog whine 


Elephant call 


Insect buzz 1 


©) 


Insect buzz 2 


©) 


Insect chirp 


Цветове 
© © © 
Snake hiss Black White 
€ € € 
Snake rattle Blue Yellow 
€ € 
T-rex roar Brown 
€ 
Green 


Red 
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Sound File List (Списък Звукови файлове) 


Комуникация Изрази 


е € 


Вгауо Goodbye Okay 


©) 
©) 
©) 


Boing Kung fu Smack 


© 9 
©) 
©) 


EV3 Hello Okey-dokey Boo Laughing 1 Sneezing 


э 9 
©) 
©) 


Еапїазїїс Hi Sorry Cheering Laughing 2 Snoring 
Game over LEGO Thank you Crunching Magic wand Uh-oh 


MINDSTORMS Yes Crying Ouch 


э 9 
3 
©) 
3 

э 9 


Good job Morning Fanfare Shouting 


Good No 
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Sound File List (Списък Звукови файлове) 


Информация Механични 


е € е 


Activate Error Start Air release Blip 4 Motor stop 


©) 
©) 


Апауге Flashing Stop Airbrake Horn 1 Ratchet 


©) 

©) 
э 9 9 
Э `9 
Э 9 
Ээ 9 


Backwards Forward Touch Backing alert Horn 2 Sonar 


©) 
©) 
©) 


Blip 1 Laser Tick tack 


Color Left Turn 


9 9 
©) 
3 
©) 


Detected Object Up Blip 2 Motor idle Walk 


©) 
©) 


Down Right Blip 3 Motor start 


Error alarm Searching 
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Sound File List (Списък Звукови файлове) 


Движения 


Агт 1 


Агт 2 


Агт 3 


Arm 4 


Drop load 


Lift load 


Servo 1 


Servo 2 


Servo 3 


Servo 4 


Slide load 


Snap 


©) 


Speed down 


© 


Speed idle 


©) 


Зреед ир 


3 


Speeding 


Числа 


Eight One 


з 9 


Five Seven 
Four Six 
Nine Ten 


LEGO.com/ mindstorms 


/ 
LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 


Three 


Two 


Zero 
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Sound File List (Списък Звукови файлове) 


Системни 


Click 


Confirm 


Connect 


3 


Download 


3 


General alert 


€ 


Overpower 
Power down 
Ready 


Start up 
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Image File List (Списък Файлове с изображения) 


Изражения Очи 
= + А] 9 ее 
Big smile Sad Angry Dizzy Neutral Tired left 
Жы ^w] | QIO Ah 
ге е) (© 
ыы) е) (е 
Heart large Sick Awake Down Nuclear Tired middle 
ә 2 аја 
27 Ф ада, 
Heart small Smile Black eye Evil Pinch left Tired right 
0097 А24 GO 
С] seo, JIC чини Д «7 
Mouth 1 open Swearing Bottom left Hurt Pinch middle Toxic 
700097 an 
р 4 797) 
Ит = 
Mouth 1 shut Talking Bottom right Knocked out Pinch right Up 
Y y ~ е 
Mouth 2 open Wink Crazy 1 Love Sleeping Winking 
Med Z @ шш шш 
| * 3 e 
МАСИ 222 UU 
1 
Mouth 2 shut ZZZ Crazy 2 Middle left Tear 
Disappointed Middle right 
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Image File List (Списък Файлове с изображения) 


ИНФОРМАЦИЯ LEGO 
не еә ; 
| D 
Accept No go Thumbs down Color sensor IR sensor Sound sensor 
) Ee 
© хе? D 
Backward Question mark Thumbs up EV3 icon Large motor Temp. sensor 
> 4 4 № ЕУЗ == 
[| 
Decline Right Warning EV3 LEGO Touch sensor 
Forward Stop 1 Gyro sensor Medium motor US sensor 
m mindsrsrms 
Left Stop 2 IR beacon MINDSTORMS 
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b EM 


Image File List (Списък Файлове c изображения) 


Предмети Напредък 
54 " diim. А 
% $ — № Z 
Bomb Lightning Bar 0 Dial 2 Hourglass 0 Timer 4 
Boom Night Bar 1 Dial 3 Hourglass 1 Water level O 
4 „С. =2— @ Яны 
Fire Pirate Bar 2 Dial 4 Hourglass 2 Water level 1 
хи 4% # Ж 75% | | aaa. | | LFA | | eds 
AA £4 == => © юш 
Flowers Snow Bar 3 Dots О Timer 0 Water level 2 
às " EM "us 
Forest Bar 4 Dots 1 Timer 1 Water level 3 
Q in, ат Та 
Light off Dial 0 Dots 2 Timer 2 
Light on Dial 1 Dots 3 Timer 3 
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Image File List (Списък Файлове с изображения) 


Системни 
Accept 1 Dot empty Slider 0 Slider 6 
Accept 2 Dot full Slider 1 Slider 7 


ÁN EV 


Alert EV3 small Slider 2 Slider 8 


8 


B 
Z 
ща 


Вох Визу 0 Slider 3 


х 
b4 
E 


Decline 1 Busy 1 Slider 4 


e 


Decline 2 Play Slider 5 


ЕЩ 
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Brick Program App - Assets List 
(Приложение за програмиране Ha блока) — Списък c активи 


Звуци Изображения 
© © 
© 
1. Hello 7. Object 1. Neutral 7. Question mark 
[Ww] 
чш. 
2. Goodbye 8. Ouch 2. Pinch right 8. Warning 
3. Fanfare 9. Blip 3 3. Awake 9. Stop 1 
4. Error alarm 10. Arm 1 4. Hurt 10. Pirate 
5. Start 11. Snap 5. Accept 11. Воот 
6. Stop 12. Laser 6. Decline 12. EV3 icon 


LEGO.com/ mindstorms 


LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


ПОЛЕЗНА 
ИНФОРМАЦИЯ 


Element List (Списък с елементи) 


% A 


2х 10х 
4128594 4140806 
х a E 
6015596 12х 
14х 4142865 
4175442 
3x 
4558797 


aq ый 


4513174 


4128598 
1х 
6015597 
Б ш é 4x 

4x 4562805 
Ax 4173975 
4514554 
а" Зх 6х 
Зх 4545430 4657296 
4666999 
@ 6x 28x 
1х 4185661 4206482 
4565452 

Ё 38х 

4х 

4254606 4514553 

Tix 
4239601 
4558802 вх 

4544143 4234429 «22 


g^ 


€ LS) 6031821 
4x 
4656205 9x 

4x 


4227155 


„8 4189936 
4х ве В 
4173941 1x 


Вх 4189131 
4188298 


4х 
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Ó e 6? 


10х 6х 
4246901 6006140 та 
P 
e 95x 
12x 4121715 
4142822 
Зх 
6028041 | 
T 
6044688 c 
- 1х 
\ 10х 4558692 
) f: 4142135 
4x = 
4299389 4х 
4552347 


4495935 


[9] 1х 


6024109 


4120017 


e 


4x 8 и 
4184286 x 
4645732 13 
> 15] 
за 
2 6024106 
4x 4142823 
4248204 
4522933 
Ф 
2х 
4177431 ) 
4x 
4128593 4542573 
4х AA 
4177430 
9x 
12x 
4140327 210626 


4255563 2х 
( 4629921 
12х 
4111998 
2х 
4143187 4х 
4141300 
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4х 
6013936 4560177 


4560175 


d @ 


$ P --9 


2х 4211758 6x 
4538007 7499998 
1x 
4502595 p 
4225033 s» 
8° 2х g 
д 4211510 2х 
4х 4514558 
4211888 2 (9) 
g^ 22x 
4211815 
4x 
4211807 ©) 
eo 9x 
2x 4211639 
4211553 ©) 
P AA 
6x 
2x 
ENSS 4211805 


e? © 


4526985 
1x 
4535768 
1x 
4211566 


2x 
4630114 


@ 


3х 
4494222 4540797 
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25 см / 10 инча 


1х 


6008919 x 


6024581 


35 cM /14 инча 


1х 
6008472 


50 см / 20 инча 


1х 
6009811 1х 
6024585 
1х 
6009996 6036901 


Маде ѓог 


ВіРоа (JiPhone [Рад 


iPad, iPhone и iPod touch са 
търговски марки Ha Apple Inc., 
регистрирани B САЩ и други 


държави. 

iPod Touch (4th деп.) iPad 1 

iPhone 4 iPad 2 

iPhone 4S iPad 3 (3rd деп.) 
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